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Планируемые результаты при реализации программы. 

К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:


критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 


уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;


осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;


начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

         Регулятивные универсальные учебные действия:


планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;


поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.

   Познавательные универсальные учебные действия:


моделирование – преобразование объекта из чувствен¬ной формы в модель, где выделены существенные характе¬ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);


анализ объектов с целью выделения признаков (суще¬ственных, несущественных);


синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;


выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;


подведение под понятие;


установление причинно-следственных связей;


построение логической цепи рассуждений.

 Коммуникативные универсальные учебные действия:


аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;


выслушивание собеседника и ведение диалога;


признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

Метапредметные результаты:


владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «исполнитель» и др.;


владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;


владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 


владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;


владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;


владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;


ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

    Результаты освоения курса – по окончании обучения учащиеся возможность демонстрировать сформированные умения и навыки работы в графических редакторе Рaint, умение самостоятельно применять основные инструменты и приемы, используемые в растровой компьютерной графике при создании и редактировании графических объектов; выполнять рисунки и изображения разной степени сложности.

 На конец первого года обучения обучающиеся получат возможность понимать:

назначение и возможности графических редакторов ТuxРaint и KoluerPaint;

назначение объектов интерфейса графических редакторов ТuxРaint и KoluerPaint;

понятие фрагмента рисунка;

понятие файла;

точные способы построения геометрических фигур в графическом редакторе KoluerPaint;

технологию конструирования из меню готовых форм в графическом редакторе KoluerPaint.

работать в среде графических редакторов ТuxРaint и KoluerPaint;

создавать простейшие рисунки с помощью инструментов графических редакторов ТuxРaint и KoluerPaint;

выделять и перемещать фрагмент рисунка;

создавать графический объект из типовых фрагментов;

сохранять рисунок в файле и открывать файл;

использовать для построения точных геометрических фигур клавишу Shift в графическом редакторе KoluerPaint;

создавать меню типовых элементов мозаики (готовых форм);

конструировать разнообразные графические объекты.

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
В программе « Искусство компьютерной графики» рассматриваются: 

•
основные вопросы создания, редактирования и хранения изображений; 

•
особенности работы с изображениями в растровых графических редакторах PAINT, Adobe Photoshop; 

•
методы создания изображений;

•
графические возможности текстового редактора Microsoft Word;

•
методы создания компьютерных презентаций в программах Microsoft PowerPoint и Windows Movie Maker; 

•
создание компьютерной анимации;

•
полиграфические возможности программы Microsoft Office Publisher;

•
деловая графика в Microsoft Office Excel.

Введение. Знакомство с компьютером.

Основные вопросы:  правила техники безопасности в кабинете информатики, предмет « Искусство компьютерной графики», области применения компьютерной графики, виды компьютерной графики,  устройство компьютера, операционная система, окно операционной системы, файл, файловая система компьютера.

Учащиеся должны знать: определение и области применения  компьютерной графики; назначение основных устройств компьютера, операционной системы, файловой системы компьютера; методы сжатия графических данных; проблемы преобразования форматов графических файлов.

Учащиеся должны уметь: включать и выключать компьютер; работать с окнами операционной системы; работать с клавиатурой; создавать рабочие каталоги; работать с файлами. 

Растровая графика. Графический редактор PAINT.

Основные вопросы: Инструменты PAINT, палитра цветов, строка меню, рабочее поле, размер рисунка, формат графического файла.

Учащиеся должны знать: назначение и основные функции программы; преимущества и недостатки растровой графики, особенности векторных и растровых форматов; понятия: текущий цвет, заливка, панели для работы с текстом, выделение фрагментов.

Учащиеся должны уметь: Создавать растровые изображения, используя инструменты программы PAINT, а именно: 

•
Создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т.д.);

•
Научиться копировать и вставлять фрагменты рисунка, отражать, поворачивать, растягивать и наклонять их;

•
Вставлять текст в рисунок;

•
Научиться конструировать объемные фигуры;

Векторная графика в Microsoft Office Word.

Основные вопросы: пакет программ Microsoft Office, векторная графика, автофигуры, планы объектов, группировка и разгруппировка объектов, пропорция, цвет, фон, текстура, градиент, объект WordArt, контуры.

Учащиеся должны знать: назначение и возможности среды Microsoft Word; графические возможности векторной графики в программе;  понятия: текущий цвет, заливка цветом, текстурой, градиентной заливкой, панели для работы с текстом, выделение фрагментов, объем и тени фигур, контуры.

Учащиеся должны уметь: Создавать векторные рисунки, используя графические возможности текстового редактора Microsoft Word, а именно: 

•
Создавать автофигуры, контуры;

•
Перемещать планы автофигур;

•
Группировать и разгруппировывать автофигуры;

•
Работать с цветом в программе (фоновый цвет, текстура, градиент и т.д.);

•
Вставлять объект WordArt;

•
Придавать объектам объема и тени;

Содержание курса
1-й год обучения (1 час в неделю – 34 часов)
	№ 
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Форма занятия
	Основные виды учебной деятельности 

	
	
	Теория
	Прак-тика
	Группов.
	Индивид.
	

	1
	Вводное занятие. Инструкция по технике безопасности в кабинете информатики.
	2
	
	+
	
	соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

	Графический редактор 13 ч.
	
	
	
	
	

	2
	Графика. Виды графики. Первоначальное знакомство с графическим редактором .
	2
	
	+
	
	Практическая работа, выбирать и запускать нужную программу;



	3
	Знакомство с инструментами графического редактора: «Открыть», «Сохранить», «Ластик», «Краска», «Линии».
	1
	1
	+
	
	ориентация в структуре рабочего поля


	4
	Создание рисунка «Аквариум».
	
	2
	+
	
	 Создание проект.

	5
	Инструменты для рисования: «Штамп», «Формы».
	1
	1
	+
	
	определять технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации

	6
	Создание рисунка «Зоопарк».
	
	2
	+
	
	Создание проект.

	7
	Инструменты для рисования: «Магия».
	1
	1
	+
	
	соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование)

	8
	Создание рисунка «Космос».
	
	2
	+
	
	Создание проект.

	9
	Создание рисунка «Космос».
	
	2
	
	+
	Работа над проектом.

	10
	Инструменты для рисования: «Текст».
	1
	1
	+
	
	определять инструменты текстового редактора для

выполнения базовых операций 

	11
	Создание рисунка «Поздравительная открытка».
	
	2
	+
	
	Создание проект.

	12
	Создание рисунка «Поздравительная открытка».
	
	2
	
	+
	Работа над проектом.

	13
	Итоговая работа. Создание рисунка на свободную тему.
	
	2
	+
	
	Защита проекта.

	14
	Итоговая работа. Создание рисунка на свободную тему.
	
	2
	
	+
	использовать простейший 
графический

редактор для создания и редактирования изображений

	Графический редактор 20 ч.
	
	
	
	
	

	15
	Первоначальное знакомство с графическим редактором
Знакомство с инструментами для рисования.
	2
	
	+
	
	планировать работу по конструированию

сложных графических объектов из простых

	16
	Настройка инструментов для рисования.
	1
	1
	+
	
	определять инструменты графического редактора

для выполнения базовых операций по созданию 
изображений;

	17
	Геометрические фигуры на рисунках. Создание рисунка «Грузовик».
	1
	1
	+
	
	создавать сложные графические объекты с повторяющимися и/или преобразованными фрагментами

	18
	Фрагмент рисунка. Выделение и перемещение фрагмента рисунка. Сборка рисунка из деталей.
	1
	1
	+
	
	поиск ритмичного и симметричного расположения орнаментальной фигуры.

	19
	Действия с фрагментами рисунка: Вырезать, Копировать, Вставить. Создание рисунка «Зимний сюжет».
	
	2
	+
	
	ориентироваться  в структуре рабочего поля 

	20
	Учимся сохранять и открывать созданный рисунок. Создание рисунка «Пирамида».
	1
	1
	+
	
	 создание творческого  проекта

	21
	Построения с помощью клавиши Shift. 
	1
	1
	+
	
	ориентация в структуре рабочего поля

	22
	Создание рисунка «Кубик».
	
	2
	+
	
	создание творческого  проекта

	23
	Эллипс и окружность. Создание рисунка «Узор из кругов».
	
	2
	+
	
	создание творческого  проекта

	24
	Инструмент «Масштаб». Создание рисунка из пикселей «Акула».
	1
	1
	+
	
	создание творческого  проекта

	25
	Создание рисунка из пикселей «Акула»
	
	2
	
	+
	создание творческого  проекта.

	26
	Соприкасающиеся окружности. Создание рисунка «Экзотическая бабочка».
	1
	1
	+
	
	 работать с графическими объектами 



	27
	Создание рисунка «Экзотическая бабочка».
	
	2
	+
	
	работать с графическими объектами 

	28
	Инструмент «Текст». Создание рисунка «Подарок на день рождения»
	1
	1
	+
	
	оформлять текст в соответствии с заданными 

требованиями к шрифту

	29
	Создание рисунка «Подарок на день рождения «
	
	2
	+
	
	создавать и форматировать рисунок

	30
	Повторяющиеся элементы вокруг нас. Создание рисунка «Виноградная лоза».
	1
	1
	+
	
	 планировать, создавать и форматировать рисунок

	31
	Создание рисунка «Виноградная лоза»
	
	2
	
	+
	создавать ирисунок

	32
	Создание рисунка «Виноградная гроздь».
	
	2
	+
	
	форматировать рисунок

	33
	Меню готовых форм. Создание рисунка «Конструирование из мозаики».
	1
	1
	+
	
	поиск ритмичного и симметричного расположения орнаментальной фигуры.

	34
	Итоговая работа.

Создание рисунка «Конструирование из кубиков».
	
	2
	+
	
	использовать простейший 
графический

редактор для создания и редактирования изображений.


